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Czego nauczysz sie wybierajac te specjalnos$¢?

Zastosowan grafiki 3D w procesie komunikacji,

generowania realistycznych wnetrz na potrzeby reklamy, wideo i architektury.

Projektowania grafiki 3D wraz z modelowaniem postaci,

tworzenia cyfrowych modeli na potrzeby gier komputerowych.

Opracowywania modeli do druku 3D,

korzystania z drukarek 3D.

Realizacji rzezby cyfrowej,

obstugi najwazniejszych programéw graficznych 3D.
Co jeszcze powiniene$ wiedzie¢?

Celem tej specjalnosci jest zapoznanie studentéw z najbardziej atrakcyjng wizualnie formg grafiki -
grafikg 3D. Studenci uczq sie od podstaw modelowania i projektowania obiektéw 3D, a nastepnie
wykorzystujg je do réznych celéw: w klipach reklamowych, w filmach animowanych, w tworzeniu foto-
realistycznych wnetrz wirtualnych oraz drukujqc na drukarkach 3D.

Specjalnoéé skierowana jest do oséb zainteresowanych nowymi kierunkami realizacji grafiki 3D, ktéra
stanowi zblizenie $rodowiska cyfrowego do rzeczywistosci i zapewnia nowe formy przekazu w procesach
komunikacji. Grafika 3D stosowana jest coraz szerzej w biznesie, w systemach komunikacji, ktére
nabierajq znaczenia wraz z rozwojem metod zdalnego dostepu do réznych zasobdéw, czy pracy zdanej.
Warsztat kierunkowy wspdlny dla wszystkich specjalnosci poszerzony jest pakietem dedykowanych
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przedmiotédw powigzanych z réznymi aspektami realizacji projektéw od podstaw, reprezentacji $wiata
rzeczywistego w systemach 3D, poprzez animacje az do materializacji z udziatem druku 3D.

Praca dla Ciebie:

Projektant grafiki 3D dla zastosowan w komunikacji,

projektant wizualizacji 3D dla réznych branz, np. nieruchomosci,
projektant grafiki 3D dla gier,

projektant grafiki w agencji interaktywnej,

grafik w dziatach marketingu, komunikacji biznesowej i spotecznej,
projektant przekazu video 3D w firmie mediowej,

projektant grafiki cyfrowej w firmie poligraficznej.

Program studiéw

Przedmioty ksztatcenia ogélnego:

Wprowadzenie do komunikacji spotecznej

Podstawy marketingu i public relations

Podstawy grafiki cyfrowej

Podstawy algorytmizacji

Podstawy ksztattowania relacji spotecznych i komunikacji w przestrzeni
Psychofizjologia widzenia

Nowe trendy w kulturze masowej i audiowizualnej oraz mediach spoteczno$ciowych
Rysunek analogowy i malarstwo

Projektowanie graficzne znakdéw i symboli

Fotografia i obraz ruchomy

BHP - sylabus

Psychologia i socjotechnika w komunikacji i marketingu

Projektowanie przestrzeni multimedialnej w relacjach spotecznych

Kody sensoryczne w komunikacji

Metody efektywnego uczenia sie i pisania prac pojektowych

Podstawy programowania

Nowe trendy w mediach spotecznos$ciowych, komunikac;ji i sztuce cyfrowej Il

Komiks i ilustracja w mediach
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Rysunek cyfrowy i narzedzia informatyczne w grafice
Eksperymentalna fotografia i obraz ruchomy

Projekt zespolowy 1

Jezyk obcy (PDW)

Warsztaty audio i wideo

Pomiary biometryczne i oddziatywanie przekazu cyfrowego
Podstawy kompozyciji dzwieku i obrazu

Animacja studyjna analogowa i cyfrowa
Komunikacja werbalna w przekazie medialnym
Przekaz audio-video w komunikacji masowe;j
Eksperymentalny obraz i dzwiek

Media spotecznosciowe w komunikacji

Prawa autorskie i majgtkowe w projektach medialnych
Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Projekt zespotowy 2

Jezyk obcy (PDW)

Etyka w komunikacji medialnej

Zarzgdzanie projektem medialnym

Grafika 3D w komunikacji

Rynek pracy w grafice cyfrowej i multimediach
Komercjalizacja produktéw cyfrowych

Rzeczywisto$¢ wirtualna

Projekt zespotowy 3

Przedmioty ksztalcenia specjalno$ciowego:

Formy przestrzenne w komunikacji©®
Prezentacje multimedialne 3D
Modelowanie postaci 3D

Animacja 3D

Podstawy programowania grafiki 3D
Grafika 3D w grach.

Special promotion for candidates.

Nie czekaj, zapisz sie online. Pierwsi korzystajq najwiecej!

Zapisujgc sie do 25 kwietnia zyskujesz:
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