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Programista aplikacji internetowych. Junior
Web Developer
- Kierunek - studia podyplomowe

Online 2 semestry OD PAŹDZIERNIKA

Opis kierunku

Zapisy na kierunek są prowadzone na Uniwersytecie WSB Merito w Gdyni. Prosimy o zapis przez formularz i

wybór Gdyni jako miasta realizacji studiów (forma online pozostaje bez zmian).  Na stronie kierunku w Gdyni

są podane ceny studiów. 

 

Studia w formule online

 

Nową wiedzę i umiejętności zdobywasz, dzięki zajęciom realizowanym na platformie MS Teams. Z wykładowcami i

uczestnikami studiów kontaktujesz się przez internet, w czasie rzeczywistym (synchronicznie, min. 90 %  godzin w

stosunku do wszystkich godzin  przewidzianych  w programie studiów). W zajęciach uczestniczysz w weekendy,

zgodnie z ustalonym harmonogramem zjazdów.

Branża IT w Trójmieście, zaraz po Warszawie, odnotowuje w naszym kraju najszybsze tempo wzrostu. W regionie

warszawskim w pierwszym półroczu 2018 r. w stosunku do roku ubiegłego przybyło 18% ofert pracy. Województwo

pomorskie uplasowało się natomiast na 2. miejscu ze wzrostem 14%. Na tak dobrą koniunkturę Trójmiasta wpływa

m.in. obecność dużych ośrodków akademickich, prywatnych uczelni, a także mnogość firm z branży IT otwierających

tu swoją działalność.

Studia poświęcone są nauce programowania nowoczesnych serwisów internetowych oraz złożonych systemów

informatycznych działających w Internecie, do których działania wykorzystywana jest przeglądarka internetowa.

https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1
https://www.merito.pl/gdynia/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/programista-aplikacji-internetowych-junior-web-developer/ceny
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Co zyskujesz?

Poznasz HTML/CSS oraz podstawy technik multimedialnych związanych ze stronami internetowymi, w
tym umiejętność tworzenia layoutu HTML/CSS na podstawie projektu graficznego.

Będziesz przygotowany do egzaminu certyfikującego MS 70-480 PROGRAMMING IN HTML5 WITH
JAVASCRIPT AND CSS3. Do tego egzaminu certyfikującego możesz przystąpić za dodatkową opłatą.

Dla kogo?

Studia podyplomowe skierowane są do osób, które niekoniecznie ukończyły studia o charakterze informatycznym, a

chciałyby zostać programistą aplikacji webowych.

Program studiów

Program studiów podyplomowych na kierunku Programista aplikacji internetowych. Junior Web Developer z

certyfikatem Programming in HTML5 with JavaScript and CSS3.

Liczba miesięcy nauki:
9

Liczba godzin: 180 Liczba zjazdów: 11 Liczba semestrów: 2

HTML5/CSS. WALIDACJA (29 godz.)

Znaczniki HTML (5 godz.)

HTML 5 (8 godz.)

CSS (16 godz.).

JAVASCRIPT (41 godz.)

Programowanie w języku Javascript (podstawy programowania, funkcje, obiekty, ajax) (33 godz.)

Projekt aplikacji webowej w Javascript (8 godz.)
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PRODUCT DESIGN APLIKACJI WEBOWEJ W PRAKTYCE (16 godz.)

Praktyczny produkt design dla aplikacji webowych (16 godz.)

TECHNIKI RWD I WSPÓŁPRACA W PROJEKCIE (12 godz.)

Wdrażanie i współpraca w zespole dla aplikacji z wykorzystaniem GIT (6 godz.)

Media Queries (6 godz.).

BOOTSTRAP (12 godz.)

Bootstrap Grids (6 godz.)

Bootstrap Themes (6 godz.).

PREPROCESORY, WEBPACK ORAZ NODE (16 godz.)

Preprocesory CSS i webpack w automatyzacji (8 godz.)

Środowisko uruchomieniowe dla aplikacji internetowych NodeJS (8 godz.)

VUE.JS (20 godz.)

Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki VUE.JS (12 godz.)

Projekt aplikacji webowej w VUE.JS (8 godz.)

REACT (24 godz.)

Dyrektywy, wyrażenia, filtry, moduły i sterowniki (16 godz.)

Projekt aplikacji webowej w React (8 godz.)

Projekt (10 godz.)

Seminarium projektowe (10 godz.).

Forma zaliczenia

Test zaliczeniowy na ostatnich zajęciach i egzamin końcowy polegający na obronie wybranego projektu aplikacji

webowej.

Wykładowcy

Grzegorz Kaczorowski

Absolwent Uniwersytetu Gdańskiego na wydziale MFI kierunek fizyka i informatyka. Specjalizuje się w tematyce

programowania w technologii .Net z wykorzystaniem języka C#. Od ponad 12 lat tworzy projekty jako Full Stack
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Developer. Ukończył studia podyplomowe Senior Web Developer i Developing ASP.NET MVC Web Applications.

Posiada międzynarodowy certyfikat Microsoft Supporting Users Running the Microsoft Windows Operating System.

Obecnie wykładowca WSB Gdańsk, nauczyciel w I Liceum Ogólnokształcącym w Starogardzie Gdańskim oraz trener

programowania gier w języku Python - WOWSchool.

Prowadzi szkolenia i warsztaty związane z różnymi dziedzinami programowania: bazy danych, programowanie

obiektowe, programowanie gier, projektowanie stron www. Ma stycznośi z najnowszymi technologiami z zakresu:

ASP.Net, NHibernate, WPF, WinForms, Xamarin, PHP, jQuery, SVG, Bootstrap, Angular oraz SQL Server. Uczestnicy

szkoleń cenią go za kreatywne i aktywizujące metody prowadzenia zajęć. Entuzjasta uczenia maszynowego i

czystego kodu. Prywatnie pasjonat fizyki kwantowej oraz aktywności sportowej. .

Łukasz Hałat

Z wykształcenia ekonomista, z zamiłowania wszechstronny programista aplikacji internetowych i nauczyciel

programowania. Z technologiami webowymi związany od 2003 roku. Absolwent Wyższej Szkoły Bankowej we

Wrocławiu oraz studiów podyplomowych na Zachodniopomorskim Uniwersytecie Technologiczym w Szczecinie

(Poligrafia i Media Cyfrowe) oraz studiów podyplomowych w Wyższej Szkole Bankowej we Wrocławiu (Programista

Front-End z Angular). Zainteresowania zawodowe to przede wszystkim systemy i frameworki związane z językiem PHP

(Wordpress, Prestashop, Symfony) oraz integracja technologii front-endowych i back-endowych. Doświadczenie

zdobywał jako freelancer oraz pracownik różnej wielkości firm softwarowych. Posiada doświadczenie w

przekazywaniu wiedzy i praktycznym szkoleniu młodzieży i dorosłych. Od 2016 roku prowadzi szkolenia związane z

technologiami webowymi (HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL).

Karolina Roczek

Z wykształcenia anglistka. Ukończyła studia podyplomowe na kierunku Frontend Developer na Collegium Da Vinci,

obecnie pracuje na stanowisku Frontend Engineer Intern w firmie IT tworzącej złożone ekosystemy technologiczne.

Pasjonatka kreatywnego nauczania, posiada doświadczenie w nauczaniu różnych grup wiekowych, w tym osób

dorosłych na studiach podyplomowych IT.

Marcin Bojarowski

Absolwent Politechniki Gdańskiej specjalności Inżynieria Produkcji. Od początku kariery łączy ze sobą dwa obszary:

zarządzania procesami produkcyjnymi oraz technologiami informatycznymi w produkcji. Menedżer Planowania

Produkcji w międzynarodowej firmie produkcyjnej, a także menedżer projektu IT (aplikacja WEB) oraz programista.

Wykorzystuje w swojej karierze technologie backendowe takie jak: C#, .Net, Entity Framework, SQL Server a także

frontendowe m.in: HTML, CSS, SCCS, Bootstrap, JavaScript, jQuery, Vue JS. Od 2020 z pasją dzieli się swoim

praktycznym doświadczeniem jako wykładowca w ramach praktycznych studiów podyplomowych z IT.

Przemysław Bogaczyk
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Absolwent Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza oraz Collegium Da Vinci w Poznaniu na kierunku Front-End

Developer. Praktyk, posiada ponad 5-letnie doświadczenie komercyjne zarówno w obszarze programowania, jak i

projektowania interfejsów. Obecnie pełni rolę Product Designera. Prelegent na konferencji Txb.Digital, autor

artykułów do branżowego Product Design Magazine, współautor newslettera uxowy.dev oraz działacz w środowisku

Designers in Space Community.

Special promotion for candidates.

Nie czekaj, zapisz się online. Pierwsi korzystają najwięcej!

Zapisując się do 25 kwietnia zyskujesz 1200 zł, dzięki:

800 zł zniżki w czesnym, która rozliczana jest przez cały okres
studiów, proporcjonalnie do wybranego systemu ratalnego,

400 zł dzięki zwolnieniu z opłaty wpisowej.

Najniższa cena z ostatnich 30 dni: 285 zł

do 25 kwietnia

czesne już od

240 zł 285 zł zł

miesięcznie! Wpisowe

0 zł.


